
 

 

R.3 

 

Instrukcja dla Inżynierów 

 

Jesteście grupą inżynierów w międzynarodowej firmie. Twoja firma właśnie podpisała bardzo 

ważny kontrakt z rządem Exemplarii, aby nauczyć Exemplarów jak budować most. Musisz to 

zrobić w krótkim czasie (masz tylko 30 minut, aby nauczyć Exemplarów jak budować most), 

w przeciwnym razie kontrakt zostanie anulowany i stracisz pracę. 

Exemplaria jest bardzo górzystym krajem, a dojazd do najbliższego miasta zajmuje wiele dni. 

Z mostem Exemplarów podróż może potrwać do 2 godzin. 

Ale pamiętaj, że nie możesz zbudować mostu, musisz NAUCZYĆ Egzemplarzy jak go 

zbudować. 

 

Grając w symulację: 

1.  Przeczytaj uważnie instrukcje i wspólnie zadecydujcie o sposobie budowy mostu. 

2. Dwóch członków twojej drużyny będzie mogło pójść i nawiązać kontakt z Egzemplarzami 

na 3 minuty. 

3. Masz 10 minut na przeanalizowanie ich raportu. 

4. Następnie twoja grupa idzie do Egzemplarzy, aby nauczyć ich jak zbudować most. 

 

Budowa mostu: 

Most powinien łączyć dwa krzesła na dystansie 80 cm/31,5 cala. Musi być stabilny. Kawałki 

mostu muszą być wycięte i zmontowane w Exemplarii, aby przykładnicy nauczyli się 

wszystkich etapów budowy. 

Każda część musi być narysowana ołówkiem i linijką oraz wycięta nożyczkami. 

 

Omówienie wyzwań komunikacyjnych: 

a)Czego nauczyliście się o każdej kulturze?  

b) Jakie założenia przyjęliście?  

c) Jakie założenia okazały się błędne? 

 


